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125 DECRETO 3/2004, de 13 de enero, del Gobierno
de Aragon, por el que se crea el Registro General
del Juego y se aprueba su Reglamento.

El Estatuto de Autonomia de Aragén atribuye en su articu-
lo 35.1.36* a la Comunidad Auténoma de Aragén la compe-
tencia exclusiva en materia de casinos, juegos, apuestas y
combinaciones aleatorias, excepto las apuestas y loterias del
Estado.

El Real Decreto 1055/1994, de 20 de mayo, traspasé a la
Comunidad Auténoma de Aragén funciones y servicios en las
sefialadas materias.

Igualmente, el articulo 35.1.1*del Estatuto de Autonomiade
Arag6n asigna aesta Comunidad lacompetencia en materiade
«organizacion, régimen y funcionamiento de sus instituciones
de autogobierno» y la de «procedimiento administrativo deri-
vado de las especialidades de la organizacién propia», confor-
me al articulo 35.1.5* del Estatuto de Autonomia.

El articulo 14 de 1a Ley 2/2000, de 28 de junio, del Juego de
la Comunidad Auténoma de Aragoén, prevé la existencia de un
Registro General del Juego. En desarrollo de dicho precepto
legal el Gobierno de Aragén aprueba el presente Decreto, por
el que se creay se regula la organizacién y funcionamiento del
Registro General del Juego, configurandose como el instru-
mento oficial de inscripcidon y de control para los érganos
competentes en materia de juego, de modo que se constituya
en un censo de las actividades y de los sujetos intervinientes
en el sector del juego y de las apuestas, tendente a garantizar
el cumplimiento de las obligaciones que el ordenamiento
juridico establece, salvaguardando en todo caso, la transpa-
rencia de aquéllas actividades y la eficacia de la actuacién
administrativa en materia de juego y apuestas.

Asi pues, la inscripcién en el Registro es un instrumento
necesario para la inspeccion y el control del juego por la
Administracién y un presupuesto necesario e indispensable
para el correcto desarrollo de todas las actividades relaciona-
das con los juegos autorizados por el Catidlogo de Juegos y
Apuestas, para el ejercicio de la actividad laboral de los
profesionales implicados y para garantizar la interdiccion de
acceso a determinadas personas y la prevencion de perjuicios
a terceros, evitando la incentivacién de habitos y conductas
patolégicas.

El Decreto consta de un articulo tinico, de una Disposicién
Adicional, de dos Disposiciones Transitorias, de una Disposi-
cién Derogatoria y de dos Disposiciones Finales.

En el articulo dnico se crea el Registro General del Juego y
se aprueba su Reglamento que se inserta como Anexo al
Decreto que se aprueba. El Reglamento cuenta con un total de
veintiocho articulos, distribuidos en seis Titulos, bajo los
epigrafes siguientes: Titulo I «Disposiciones Generales», Ti-
tulo IT «Del Registro de Empresas», Titulo III «Del Registro
de Modelos, Elementos y Material», Titulo IV «Del Registro
de Profesionales del personal de las empresas de juego»,
Titulo V «Del Registro de Prohibidos de acceso al juego» y
Titulo VI «Publicidad de los datos del Registro General del
Juego».

El articulo tercero del Reglamento que se aprueba con este
Decreto organiza el Registro General del Juego en Libros,
segun las diferentes modalidades de juego o apuestas, de modo
que permita tener un acceso al mismo mds agil y eficaz.

Desde un punto de vista organizativo el Registro se estruc-
tura en los siguientes Libros: Libro 1° «Casinos de juego»,
Libro 2° «Salas de Bingo», Libro 3° «Juego de Maquinas»,
Libro 4° «Apuestas», Libro 5° «Ciber-juegos» y Libro 6°
«Otras modalidades de Juego». Cada Libro se divide en
Secciones especificas en las que deberdn inscribirse los mode-
los, materiales y elementos del juego, las empresas de juego y
los establecimientos autorizados, los profesionales de cada

juego o apuesta y los prohibidos de acceso en los estableci-
mientos de juego o apuestas, de acuerdo con los requisitos
exigidos por el Reglamento que se aprueba con este Decreto
y con las reglamentaciones especificas de cada modalidad de
juego o apuesta.

De acuerdo con el parrafo séptimo del articulo 33 de la
citada Ley 2/2000, de 28 de junio, se regula el Registro de
Prohibidos, previendo el Reglamento que se aprueba con este
Decreto una Seccién de «Prohibidos» especifica para cada
Libro, segiin juego o apuesta.

De este modo, se da cumplimiento al parrafo tercero del
articulo 33 de la Ley 2/2000, de 28 de junio, segtn el cual se
regulardn los limites a la libre entrada a los locales de juego a
los sancionados por infracciones graves o muy graves, a
aquéllos que previamente lo soliciten, por si o por sus repre-
sentantes legales, a los que, previa tramitacién de expediente
instruido al efecto sean incluidos en la relacién de personas
con acceso prohibido a los locales de juego, mediante resolu-
cién administrativa por el tiempo que la misma determine, y
a aquellas personas que presenten adiccién patoldgica al
juego, a peticion de sus familiares con dependencia econémi-
ca directa, quienes deberdn de justificar documentalmente
tanto la adiccidn patolégica como la dependencia econdémica
del familiar cuya inscripcion se pretende para la inclusién en
el Registro de Prohibidos.

Las Secciones de «Prohibidos» de los correspondientes
Libros, segiin modalidad de juego o apuesta, constituyen un
instrumento destinado a prevenir la adiccién al juego, a
contribuir en la rehabilitacién de usuarios que presenten
adicciénal juegoy parahacerefectivala prohibicién de acceso
a los locales de juego, facilitando a los locales de juego la
informacidn necesaria para garantizar la efectividad del dere-
cho subjetivo de los ciudadanos a que les sea prohibida la
entrada en los mismos a peticién propia o por terceros con
interés legitimo legalmente establecido.

Es voluntad del Gobierno de Aragén prestar especial aten-
cién al cumplimiento de las normas sobre prohibicién y
limitacion de acceso a los locales especificos de juego y
apuestas, de conformidad con los articulos 11, 33 y la Dispo-
sicién Adicional Sexta de la indicada Ley 2/2000, por lo que
la interdiccidn de acceso a los locales de juego serd objeto de
un posterior desarrollo reglamentario especifico.

Por cuanto antecede, sometido este Decreto y el Reglamento
que con el se aprueba a informacién ptiblica y consultadas las
asociaciones, organizaciones y empresarios afectados en el
admbito de aplicacion de este Decreto, informado favorable-
mente por la Comisién del Juego de la Comunidad Auténoma
de Aragén y de conformidad con el dictamen de la Comisién
Juridica Asesora del Gobierno de Aragoén, a propuesta del
Vicepresidente y Consejero de Presidencia y Relaciones
Institucionales, y previa deliberacion del Gobierno de Aragén,
en su reunién del dia 13 de enero de 2004,

DISPONGO:

Articulo tinico.—Creacion y aprobacion.
Se crea el Registro General del Juego, y se aprueba su
Reglamento que se inserta como Anexo a este Decreto.

DISPOSICION ADICIONAL

Unica.—Competencias.

1. En las provincias de Huesca y Teruel, las competencias
atribuidas por el Reglamento al Consejero titular del Departa-
mento asi como a la Direccién General con competencias en la
materia, se entenderdn atribuidas a los érganos a los que los
correspondientes Decretos de estructura organica del Departa-
mento den competencias en materia de juego en dichas provin-
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cias, a excepcion de los asientos de la Seccién I de los distintos
Libros del Registro cuya inscripcion deberd de solicitarse ante
la Direccién General competente en materia de Juego.

2. Los servicios gestores del juego en Huesca y Teruel
deberan de comunicar con una periodicidad mensual, bien por
escrito o bien mediante soporte informético, los asientos de
inscripcidn, de notas marginales y de cancelacién registral que
realicen a la citada Direccién General, con el fin de garantizar
launidad del Registro General del Juego. Reciprocamente ésta
dar4 traslado de cuanta informacidn precisen aquéllos.

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

Primera.—Empresas.

Las personas fisicas o juridicas dedicadas a las actividades
propias de los juegos y apuestas definidas en los articulos 2 y
3 delaLey 2/2000 de 28 de junio, del Juego de la Comunidad
Auténoma de Aragdn, que desarrollen su actividad en el
ambito territorial de la Comunidad Auténoma de Aragén,
dispondrén de un plazo de cuatro meses a partir de la entrada
en vigor del Reglamento, para adaptarse alo en él previsto. La
falta de adaptacion en el mencionado plazo producird la
incoacién del expediente de cancelacién de la inscripcion
correspondiente, produciéndose larevocacidn de las autoriza-
ciones de las que sea titular.

Segunda.—Inscripcion.

1. Los Registros de empresas, modelos, elementos y mate-
rial creados por los Reglamentos especificos de los distintos
juegos, se incorporaran al Registro General del Juego que
establece este Decreto, manteniéndose su nimero de inscrip-
cion.

2. Los modelos de médquinas de juego homologadas, de
acuerdo con lo dispuesto en el Decreto 30/2000, de 15 de
febrero, del Gobierno de Aragdn, por el que se crean los
registros de empresas del sector de maquinas recreativas y de
azary el de modelos, se consideran autométicamente inscritos
en la Seccién correspondiente del Libro 3° «Maquinas de
Juego» del Registro General del Juego.

DISPOSICION DEROGATORIA

Unica.—Derogacion normativa.

Queda derogado el Decreto 30/2000, de 15 de febrero, del
Gobierno de Aragén, por el que se crean los registros de
empresas del sector de madquinas recreativas y de azar y el de
modelos, reguldndose las condiciones para su homologacién
e instalacién, y cuantas disposiciones, de igual o inferior
rango, se opongan a lo dispuesto en este Decreto y en el
Reglamento aprobado por el mismo.

DISPOSICIONES FINALES

Primera.—Facultad de desarrollo.

Se autoriza al Consejero titular del Departamento compe-
tente en materia de Juego para dictar cuantas disposiciones y
resoluciones sean necesarias parala aplicacién y desarrollo de
este Decreto y del Reglamento aprobado por el mismo.

Segunda.—Entrada en vigor.

Este Decreto y el Reglamento que por el mismo se aprueba
entrardn en vigor el dia siguiente al de su publicacién en el
«Boletin Oficial de Aragén».

Dado en Zaragoza, a 13 de enero de 2004.

El Presidente del Gobierno de Aragoén,
MARCELINO IGLESIAS RICOU

El Vicepresidente y Consejero de Presidencia
y Relaciones Institucionales,
JOSE ANGEL BIEL RIVERA

21 de enero de 2004 407
ANEXO:
REGLAMENTO DEL REGISTRO GENERAL
DEL JUEGO

TITULO I. DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 1.—Concepto y objeto.

1. El Registro General del Juego se hallard adscrito, orgéni-
cay funcionalmente, a la Direccién General competente en la
gestién administrativa de casinos, juegos, apuestas y combi-
naciones aleatorias, excepto las apuestas y loterias del Estado.

2. ElRegistro General del Juego es el instrumento oficial de
inscripcién y de control de las actividades relacionadas con la
organizacidn, gestion, explotacién y celebracion de los juegos
y apuestas previstos en el Catdlogo de Juegos y Apuestas, con
el fin de garantizar el cumplimiento de las obligaciones
establecidas y de garantizar la transparencia de dichas activi-
dades.

3. Este Reglamento tiene por objeto regular lainscripcion en
el Registro General del Juego de las personas fisicas o juridi-
cas que se dediquen a la fabricacidn, a la comercializacién o
distribucion, a los servicios técnicos de material o elementos
de juego o apuestas, a la explotacion de los juegos o apuestas
autorizados en el Catdlogo de Juegos y Apuestas, a la homo-
logacién de los modelos que las empresas de juego exploten en
Aragoén, asi como la inscripcion de las personas que desarro-
llen su actividad laboral o profesional en empresas dedicadas
a la gestién y explotacién del juego y apuestas y que se
encuentren obligadas a estar en posesiéon del documento
profesional, por exigirlo asi su normativa especifica, la ins-
cripcién de las personas con prohibicién de acceso alocales de
juego o apuestas y la inscripcion de las sanciones administra-
tivas por faltas muy graves y graves impuestas a empresas y a
particulares por resolucién firme, conforme al parrafo tercero
del articulo 14 de la Ley 2/2000, de 28 de junio, del Juego de
la Comunidad Auténoma de Aragén.

Articulo 2. Régimen juridico.

1. La inscripcidn en el Registro General del Juego constitu-
ye un requisito indispensable para el ejercicio licito de la
actividad a cuyo efecto haya sido practicada y un requisito
previo a la concesién de autorizaciones cuando asi se exija en
la normativa especifica de aplicacién de cada modalidad de
juego o apuesta.

2. En ningtn caso la inscripcién producird por si misma
efectos que posibiliten el ejercicio de una actividad de juego
cuando éste venga sometido al régimen de previa autorizacién
administrativa, de acuerdo conlanormativaespecificade cada
juego o apuesta.

3. Ademas de los requisitos establecidos con caracter gene-
ral por este Reglamento, los Reglamentos especificos de las
distintas actividades de juego podran establecer otros requisi-
tos y condiciones especificas que deberdn de cumplir las
personas fisicas o juridicas o los modelos, materiales o ele-
mentos del juego para su inscripcién en el Registro General del
Juego.

4. La inscripcién en el Registro General del Juego tiene
caracter reglado, de modo que el 6rgano administrativo encar-
gado del Registro no podrd denegar la inscripcién de las
solicitudes que acrediten cumplir las condiciones establecidas
paralainscripcién en la Seccién y en el Libro correspondiente
del Registro.

5. Contralas resoluciones dictadas con ocasién de la aplica-
cion de este Reglamento podran interponerse los recursos que
procedan, de acuerdo con lo previsto en la legislacion basica
del procedimiento administrativo comtin.

Articulo 3. Estructura del Registro.

El Registro General del Juego se organiza en los siguientes
Libros y Secciones:
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—Libro 1°.—Casinos de Juego.

Seccion [.—Modelos, elementos y material.

Seccién II.—Empresas.

Seccién III.—Profesionales.

Seccién IV.—Prohibidos.

—Libro 2°.—Salas de Bingo.

Seccién .—Modelos, elementos y material.

Seccién II.—Empresas.

Seccion III- Profesionales.

Seccién IV.—Prohibidos.

—Libro 3°.—Juego de Méquinas.

Seccién .—Modelos y material de juego.

Seccién I.—Empresas fabricantes.

Seccion III.—Empresas de comercializacion, distribucion
de material de juego y servicio técnico.

Seccién IV.—Empresas operadoras de maquinas recreati-
vas y de azar.

Seccion V.—Titulares de salones recreativos y de juego.

Seccién VI.—Establecimientos autorizados.

Seccién VII.—Profesionales.

Seccién VIII.—Prohibidos.

—Libro 4°.—Apuestas.

Seccién [.—Modelos, elementos y material.

Seccién I.—Empresas explotadoras.

Seccién [II.—Establecimientos especificos y establecimien-
tos autorizados.

Seccién IV.—Profesionales.

Seccién V.—Prohibidos.

—Libro 5°.—Ciber-juegos.

Seccion [.—Operadores de juegos ciber. Salones ciber.

Seccién II.—Otros locales autorizados para la explotacién
y practicade juegos recreativos sin premio a través de sistemas
o instalaciones en locales publicos.

—Libro 6°.—Otras modalidades de Juego.

Seccién .—Modelos, elementos y material.

Seccién I.—Empresas explotadoras.

Seccién III.—Establecimientos autorizados.

Seccién IV.—Profesionales.

Seccién V.—Prohibidos.

Articulo 4. Asientos de inscripciones.

1. En el Libro y Seccidon correspondiente del Registro
General del Juego se practicardn, mediante soporte informa-
tico, los asientos de inscripcién, de notas marginales y de
cancelacion.

2. Los asientos serdn autorizados con la firma del Jefe del
Servicio competente en la gestion del Registro.

3. Los asientos se practicaran uno a continuacién del otro.

4. Los asientos de inscripcion inicial se practicardn en las
hojas registrales por orden cronoldgico, asignandoles el ni-
mero registral correspondiente, con indicacion de los datos
exigidos por la normativa especifica de cada juego o apuesta.

5.Mediante nota marginal se hard constar en lahoja registral
del correspondiente asiento cualquier circunstancia relevante
para su inscripcion.

6. Los asientos de cancelacion tienen por objeto la extincién
del asiento de inscripcion inicial.

TITULO II. DEL REGISTRO DE EMPRESAS

Articulo 5. Objeto del Registro.

1. Toda persona fisica o juridica que realice actividades de
fabricacion, comercializacion o distribucion, servicios técni-
cos, instalacion, organizacion, gestion o explotacion de juegos
y apuestas deberd, con caracter previo al inicio de su actividad,
figurar inscrita en la Seccién y en el Libro correspondiente del
Registro General del Juego.

2. La inscripcidn de una empresa, para el ejercicio de una
determinada actividad, no exime de la obligacién de inscrip-

cion previa de la misma empresa para el ejercicio de otra u
otras actividades relacionadas con el juego o apuestas.

Articulo 6. Solicitud de inscripcion.

1. Las personas fisicas o juridicas que pretendan su inscrip-
cién en la Seccién y en el Libro correspondiente del Registro
General del Juego, para la realizacién de las actividades
mencionadas en el articulo anterior, deberan solicitarla ante la
Direccién General competente en materia de juego, reunir los
requisitos exigidos en la normativa especifica de cada juego o
apuesta y acompanar la siguiente documentacion:

a) Fotocopia del Numero de Identificacion Fiscal o docu-
mento equivalente si el solicitante fuese persona fisica y
fotocopia del Cédigo de Identificacion Fiscal si el solicitante
fuese persona juridica, ademds de acompaiiar, en este caso, la
fotocopia del Numero de Identificacién Fiscal o del documen-
to equivalente de sus administradores, gerentes, presidentes,
consejeros o directivos. En cualquier caso, las citadas perso-
nas deberan de aportar el certificado negativo de antecedentes
penales expedido por el Registro Central de Penados y Rebel-
des.

b) Denominacién o Razén social.

¢) Direccién o domicilio social, a efectos de notificaciones.

d) Copia o testimonio notarial de los poderes generales con
facultades de administracién y representacion del solicitante,
cuando €ste no sea representante legal o estatutario.

e) Copia o testimonio notarial de la escritura de constitucién
de la sociedad inscrita en el Registro Mercantil y copia, en su
caso, de modificacién de la sociedad inscrita en el mencionado
registro y copia de sus Estatutos y de sus modificaciones
posteriores, en su caso, con indicacién de los socios y de su
nidmero de acciones o cuota de participacion, en el supuesto de
que se trate de personas juridicas.

f) Justificante de estar al corriente del pago de los Impuestos
que pudieran corresponder por razén de la actividad, asi como
del cumplimiento de sus obligaciones tributarias con la Admi-
nistraciéon de la Comunidad Auténoma de Aragén y con la
Administracién General del Estado.

g) Certificaciones de alta de la empresa y de cotizacion de
los trabajadores en el régimen correspondiente de la Seguri-
dad Social.

h) Justificante de pago de las tasas administrativas por la
prestacion de servicios administrativos y técnicos en materia
de juego y apuestas.

1) Documento acreditativo de haber constituido lafianza que
exija el Reglamento especifico de cada juego y apuesta.

j) Los demds documentos exigidos para cada tipo de empre-
sa de juego, seglin la normativa especifica que regula cada
juego o apuesta.

2. Las empresas de juego calificadas como «operador de
juegos ciber» quedan excluidas de la aplicacién de lo sefialado
enel apartado anterior, debiendo de aportar para suinscripcion
la documentacién exigida por su normativa especifica.

3. Presentada la solicitud de inscripcién junto con la docu-
mentacion requerida para cada tipo de empresa de juego, la
Direccién General competente en materia de juego resolverd
motivadamente, en el plazo mdximo de tres meses a contar
desde la fecha de la presentacion completa de la documenta-
ci6én o de la aportacién de la documentacién o informacién
complementaria que le pudiera ser requerida al solicitante,
procediendo, en su caso, a la inscripcién con la atribucion del
correspondiente nimero de registro. De no recaer resolucién
expresa en dicho plazo se entenderd estimada dicha inscrip-
cién.

4. No obstante si la Direccién General competente en
materia de juego observara que la solicitud no reuniera alguno
o algunos de los requisitos exigidos o no acompafiara alguno
oalguno delos documentos preceptivos, requerird al solicitan-
te para que, en un plazo de diez dias, subsane la falta o
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acompafie los documentos preceptivos. La falta de presenta-
cién delos documentos, en el plazo anteriormente establecido,
dard lugar a la caducidad y al archivo del expediente, salvo
que, motivadamente, se solicite una ampliacién de dicho
plazo, que no podrd exceder de un mes.

5. Lo dispuesto en el este articulo se entiende sin perjuicio
de que la Direccién General competente en materia de juego
pueda pedir al solicitante que acredite o aclare cualquier
declaracién o documentacién aportada.

Articulo 7. Modificacion de datos registrales.

1. La modificacidn de los datos de las empresas inscritas en
el Registro General del Juego requerird comunicacién a la
Direccion General competente en materia de juego, dentro del
plazo de quince dias de producirse, mediante la presentacién
de la documentacién acreditativa y sin perjuicio de las modi-
ficaciones que de acuerdo con la normativa de cada juego y
apuestas exijan autorizacién previa, como las transmisiones
de acciones y participaciones que representen un porcentaje
mayor del cinco por ciento del capital social, las ampliaciones
o disminuciones en el mismo, o cualquier otras operaciones
que, aislada o acumulativamente, supongan una alteracién de
los accionistas o participes.

2. Entodo caso se deberdn de comunicar la modificacion de
los siguientes datos registrales:

a) Los cambios de denominacién o razén social.

b) Los cambios de direccién o de domicilio social, a efectos
de notificaciones.

c¢) Las transmisiones de acciones o participaciones.

d) Los cambios en la composicion de los 6érganos de admi-
nistracion.

e) Las ampliaciones o disminuciones en el capital social.

f) La revocacién o modificacién de los poderes generales
con facultades de administracién otorgados a favor de terce-
TOS.

g) Cualquier modificacién de los datos de inscripcion.

3.Las modificaciones efectuadas sin lanecesaria comunica-
cién o autorizacién previa, segun los casos, dard lugar a la
cancelaciéon de la inscripcidon de la Secciéon de Empresas
correspondiente, mediante resolucién motivada de la Direc-
cién General competente en materia de juego, adoptada tras el
correspondiente procedimiento administrativo, con audiencia
del titular.

Articulo 8. Actualizacion de informacion.

1. La Direccion General competente en materia de juego
podré, en cualquier momento, a efectos de actualizar la infor-
macién de las empresas inscritas en el Registro General de
Juego, requerir a éstas el cumplimiento de los requisitos
exigidos en el articulo 6 del Reglamento.

2. La Administracién concederd un plazo no inferior a los
treinta dias siguientes al de la practica del requerimiento,
transcurrido el cual y sin que se acreditase el cuamplimiento de
los requisitos solicitados, el 6rgano administrativo procedera
a la cancelacion de la inscripcidn.

Articulo 9. Vigencia y renovacion de la inscripcion.

1. La inscripcion de las personas fisicas o juridicas tendra
caricter temporal y validez de diez afios contados desde la
fecha de la misma, pudiendo ser renovada por periodos de
igual duracidn, salvo que lareglamentacion especifica de cada
juego o apuesta establezca un plazo mayor o menor.

2.Lasolicitud de renovacidn se presentard ante la Direccién
General competente en materia de juego con una antelacién
minima dos meses a la fecha de caducidad que se les hubiere
otorgado, salvo que en la normativa especifica de cada juego
se previera un plazo mayor o menor. La renovacion se enten-
dera concedida por el transcurso de dicho plazo sin haber sido
dictada resolucién expresa, previo cumplimiento de los requi-
sitos exigidos por la legislacién vigente en el momento de
producirse la solicitud de dicha renovacidn.

3. La falta de renovacidon dard lugar a la cancelacion de la
inscripcidn, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo siguiente.

Articulo 10. Cancelacion de la inscripcion.

1. La inscripcién de las personas fisicas o juridicas que
figuren en el Registro General del Juego sélo podra cancelar-
se:

a) A peticion del titular, por cese en el ejercicio de la
actividad.

b) Por fallecimiento, declaracién de ausencia o incapacidad
de los titulares, cuando se trate de personas fisicas o por
disolucién de las entidades, en el supuesto de ser personas
juridicas.

¢) Por resolucién motivada de la Direccion General compe-
tente en materia de juego, adoptada tras el procedimiento
correspondiente, con audiencia del titular, por alguna de las
causas siguientes:

—Comprobacién de falsedad en los datos aportados para la
inscripcion.

—Incumplimiento de las obligaciones de prestar fianza o de
la cuantia de ésta.

—Falta o modificacién de alguno de los requisitos minimos
exigidos o cuando siendo posible dicha modificacion se haya
efectuado sin comunicacién o autorizacién previa, segtin los
casos.

—Pérdida de vigencia de la inscripcidn sin que se hubiese
solicitado o por no obtener su renovacion.

—Impago de los tributos sobre el juego.

—Impago de tasas administrativas por la prestacién de
servicios administrativos o técnicos en materia de juego.

—Como consecuencia de la imposicién de una sancién
firme en via administrativa en materia de juego que expresa-
mente cancele la inscripcién.

2. No obstante lo sefialado en la letra b) del parrafo anterior,
en el supuesto de fallecimiento del empresario persona fisica,
no se cancelard lainscripcion en la Seccién y Libro correspon-
diente, si lo solicitaran los sucesores en el plazo de un mes,
contado desde el fallecimiento de aquél manteniéndose la
vigenciade lainscripcion con lamencién de «sucesores de...»,
por el plazo maximo de un afio, prorrogable por igual periodo
por causa justificada, hasta que se efectiie la particion del
haber hereditario y se produzca la inscripcién del nuevo
titular.

Durante este periodo, los sucesores se subrogaran en la
posicién juridica del empresario fallecido, debiendo acompa-
far a estos efectos la solicitud razonada de continuacién de la
actividad, la certificacién del fallecimiento y copia autorizada
del titulo en que se funde la sucesion por causa de muerte.

3. La cancelacion de la inscripcion llevada a efecto por las
causas de la letra c) del apartado primero de este articulo
conllevard, cuando lo prevea la regulacién especifica de cada
juego o apuesta, la inhabilitacion para la préctica de la activi-
dad econémica del juego o apuesta correspondiente, la revo-
cacién automadtica de las respectivas autorizaciones adminis-
trativas exigidas por la normativa que rige cada tipo de juego
0 apuesta autorizado y/o la incautacién de la totalidad de las
fianzas prestadas por la empresa para su inscripcion y para la
obtencion de las correspondientes autorizaciones exigidas por
la normativa especifica de cada juego o apuesta, sin perjuicio
de las sanciones administrativas accesorias de infracciones
calificadas como muy gravesy graves, previstas en el apartado
tercero del articulo 45 de la Ley 2/2000, de 28 de junio, del
Juego de la Comunidad Auténoma de Aragén.

4. Lacancelacién de la inscripcion de una empresa de juego
o apuestas tendrd efectos extintivos de la totalidad de las
autorizaciones otorgadas a la misma para el ejercicio de
cualesquiera actividades relacionadas con los juegos de suer-
te, envite o azar, cuando asi lo prevea la normativa especifica
de cada juego o apuesta.




410 21 de enero de 2004

BOA Numero 9

TITULO III. DEL REGISTRO DE MODELOS,
ELEMENTOS Y MATERIAL

Articulo 11. Objeto del Registro.

1. Se exige previa homologacién e inscripcién en la Seccio-
nes I del Libro correspondiente del Registro General del Juego
para la obtencién de las autorizaciones de las actividades de
fabricacion, comercializacidn, distribucion, instalacion o uti-
lizacién de modelos, elementos y material de juego o apuestas.

2. En cualquier caso, estard sujeta a previa inscripcion la
utilizacion del siguiente material:

a) Casinos de juego: los modelos de las mesas que se utilicen
en los distintos juegos exclusivos de Casino, los cilindros de
las ruletas, las ruedas de la fortuna, las cartas o los naipes, los
dados o «craps», los distribuidores o «sabots», las fichas y
placas y los sistemas informaticos de admisién y contabilidad
del juego y de las propinas de los Casinos de juego.

b) Bingos: los modelos de los aparatos de sorteo, sistemas de
extraccién de bolas, las pantallas y los paneles informativos
luminosos vinculados a los mismos, los juegos de bolas, el
material y los sistemas informativos de reproduccién electréni-
ca o informadtica de cartones o tarjetas utilizadas para la practica
deljuegodel Bingoy de sus distintas modalidades, las maquinas
automdticas o equipos auxiliadores del jugador que se empleen
durante las partidas de juegos colectivos de dinero y azar, los
sistemas de grabacion de las partidas (audio-visuales, de voz...),
los circuitos electrénicos y/o informaticos, como el programa
informético de juego de las salas de bingo y el programa de
comunicaciones de éstas con el Centro Operativo del Bingo
Interconexionado de Aragén y los sistemas informaticos de
elaboracién de actas y control de admisién de la sala de bingo.

¢) Mdquinas de juego: Los modelos de las maquinas de
juego de tipo «A» o recreativas, de tipo «B» o recreativas con
premio programado y de tipo «C» o de azar, los contadores de
madquinas recreativas de juego y azar, los programas de juego
de las maquinas recreativas y los soportes magnéticos, 6pticos
u 6ptico-magnéticos que sirvan para su instalacion en la
memoria de la maquina.

d) Apuestas deportivas o de competicion: el servidor central
de apuestas, los terminales informaticos de expedicién de
apuestas, el sistema de comunicaciones y el software necesario.

e) Modelos, elementos y material de otras modalidades de
juego autorizados en el Catdlogo de Juegos y Apuestas: tales
como los aparatos utilizados en los juegos que requieran la
expedicion de billetes y de loterias o de boletos y los sistemas
informaticos de elaboracién de actas y de control de admisién
de los establecimientos de juegos colectivos.

3. La Direccién General competente en materia de juego
podra reconocer las inscripciones de cualquiera de los Regis-
tros andlogos de otras Comunidades Auténomas, siempre que
compartan idénticos requisitos y especificaciones técnicas,
las cuales quedardn inscritas en la Seccion correspondiente de
modelos, elementos y material de juego del Registro General
del Juego mediante la oportuna convalidacién.

4. La Administracién de la Comunidad Auténoma de Ara-
g6n podrd suscribir acuerdos o convenios con otras Adminis-
traciones competentes en materia de juego para la practica de
los ensayos previos a las homologaciones precisas de los
modelos, material y elementos necesarios para la practica de
los juegos y apuestas autorizadas.

Articulo 12. Solicitud de homologacion e inscripcion.

1. La solicitud de homologacién e inscripcién de modelos,
material o de elementos de juego y apuestas en la Seccién y
Libro correspondiente del Registro General del Juego, debera
de formularse ante la Direccién General competente en mate-
ria de juego, mediante escrito que acompaiie la documenta-
cion exigida en la normativa que regule cada juego o apuesta
y debiendo cumplir los siguientes requisitos:

a) Haber sido fabricados por una empresa debidamente
inscrita, de acuerdo con el Titulo II de este Reglamento.

b) Cumplir las caracteristicas técnicas que para cadaclase de
modelo, material o elemento de juego o apuestas se especifi-
quen reglamentariamente, o, caso de que no fuera pertinente
la regulacion de caracteristicas técnicas especificas, resultar
adecuado al cumplimiento de la funcionalidad a que se desti-
ne, pudiendo acreditarse cualquiera de ambos extremos me-
diante las certificaciones tecnoldgicas o industriales de labo-
ratorios de ensayos calificados por la Administracién.

¢) Declaracién «C.E.», de conformidad con las Directivas
que le afecten seglin normativa vigente en la materia.

d) Pago de las tasas administrativas por prestacion de servi-
cios administrativos y técnicos en materia de juego o apuestas.

e) Informe favorable expedido por la Comisién Nacional de
Juego u organismo autorizado por al Direccién General com-
petente en la gestién administrativa del juego o apuestas.

f) Toda la informacién y documentacién adicional que el
solicitante estimara conveniente.

2. Si la Direccién General competente en materia de juego
observara que la solicitud no reuniera alguno o algunos de los
requisitos exigidos o no acompaiiara alguno o alguno de los
documentos preceptivos se estard a lo dispuesto en el apartado
cuarto del articulo 6 de este Reglamento.

3. A la vista de la documentacién presentada y de los
informes que la Direccién General competente en materia de
juego pudiera solicitar, ésta resolvera motivadamente, en el
plazo de tres meses, sobre la homologacién e inscripcién del
modelo o su denegacién. De no recaer resolucion expresa en
dicho plazo, podra entenderse estimada la solicitud.

4. Si la resolucién de homologacién fuera favorable, se
notificard al interesado, procediéndose a la inscripcion del
modelo, material o elemento de juego o apuestas en la Seccién
y Libro correspondiente y a asignarle el nimero conveniente.

5. La anotacidn en el Registro General del Juego sélo dard
fe respecto del contenido de los documentos aportados.

6. Lainscripcion de modelos, material y elementos de juego
0 apuestas no precisa constitucion de fianza alguna.

Articulo 13. Inscripcion de los modelos, elementos y mate-
rial comercializados en Estados de la Union Europea.

Los modelos, elementos y material de juego legalmente
comercializados en un Estado miembro de la Unién Europea
y los originarios y legalmente comercializados en los Estados
pertenecientes al Espacio Econémico Europeo podrdn ser
homologadas por el procedimiento descrito en este Titulo,
siempre que las especificaciones técnicas de los mismos
cumplan con la normativa técnica que resulte de aplicacién y
hayan realizado los ensayos previos sefialados en los regla-
mentos técnicos especificos de cada juego o apuesta.

Articulo 14. Prohibicion de inscripciones.

1. No podrén inscribirse en la Seccién de modelos, elementos
y material de juego o apuestas del Libro correspondiente del
Registro General del Juego, aquéllos cuya utilizacién implique el
uso de imdgenes, mensajes u objetos que puedan perjudicar la
formacidn de la infancia y de la juventud, que directa o indirec-
tamente sean contrarios o que vulneren los derechos y libertades
fundamentales reconocidos por la Constitucion, por el Estatuto de
Autonomiade Aragén y por el ordenamiento juridico vigente, asi
como aquellos que inciten a la violencia, a actividades delictivas,
a cualquier forma de discriminacién y, en especial, las que
contengan elementos racistas, sexistas o pornograficos.

2. Tampoco se podran inscribir en la Seccién de modelos,
material y elementos de juego o apuestas, aquéllos cuya
denominacién sea idéntica a la de otros ya inscritos, salvo que
el solicitante acredite la inscripcidon a su nombre en fecha
anterior, en la oficina de patentes y marcas, circunstancia que
dard lugar a la incoacién de oportuno procedimiento adminis-
trativo de cancelacion de la inscripcién anterior.
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3. Los nombres de modelos antiguos podrén reutilizarse
siempre que la inscripcidn esté cancelada.

Articulo 15. Modificacion de datos registrales.

1. Toda modificacion de los modelos, material o elementos
de juego o apuestas inscritos precisaran autorizacién previa.

2. Cuando la modificacién solicitada no fuera considerada
sustancial por la Direccion General competente en materia de
juego, se resolverd sobre la misma sin mds tramite. En caso
contrario se exigira la aportacién de los documentos que espe-
cifiquen las variaciones producidas en dicho modelo, que en
todo caso deberan acreditar el cumplimiento de los requisitos de
homologacion. Siésta fuera favorable, lainscripcién mantendra
el mismo ndmero de registro seguido de una letra adicional.

Articulo 16. Vigencia de la inscripcion.

La inscripcion de los distintos modelos, elementos y mate-
rial de juego o apuestas es indefinida, en tanto se encuentre en
explotacién, con las excepciones previstas en la normativa
especifica de cada juego o apuesta.

Articulo 17. Cancelacion de la inscripcion.

1. No obstante lo dispuesto en el articulo anterior, la inscrip-
cién de los modelos, elementos y material del juego o apuestas
podra cancelarse:

a) A peticién de su titular, siempre que se justifique que el
modelo, elemento o material inscrito no se encuentra en
explotacién en Aragon.

b) Por el transcurso de un afio sin que hubiera comenzado la
fabricacion o explotacion comercial del modelo inscrito. La
cancelacion de la inscripcion no afectard a la resolucion de
homologacién del modelo, siempre y cuando se mantengan las
condiciones de su otorgamiento.

c¢) De oficio por la Direccién General competente en materia
de juego.

2. La Direccién General competente en materia de juego
cancelard de oficio la inscripcién, previa audiencia del titular,
en los siguientes supuestos:

a) Cuando tenga conocimiento de falsedades, irregularida-
des, inexactitudes u omisiones sustanciales en la solicitud de
inscripcién del modelo.

b) Cuando constate con posterioridad a la inscripcién el
incumplimiento de cualquiera de los requisitos exigidos regla-
mentariamente, o que las caracteristicas del modelo no se
ajustan fielmente a las descritas en ladocumentacién aportada
para la inscripcidn.

¢) Como consecuencia de la imposicién al fabricante de una
sancion firme en via administrativa en materia de juego que
expresamente cancele la inscripcion.

d) Cuando se constate que se han manipulado elementos
técnicos que determinen alteracién en el desarrollo del juego
o en la cuantia de las apuestas o de los premios.

3. La cancelacién de la inscripcidon producida de oficio
conllevard, cuando lo prevea la regulacién especifica de cada
tipo de juego o apuesta, la inhabilitacién para la fabricacion,
distribucion o comercializacion del modelo, elemento o mate-
rial de que se trate, la revocacién automatica de las autoriza-
ciones de explotacion de las maquinas, aparatos o elementos
del correspondiente modelo y/o la incautacion de la fianza
prestada, de acuerdo con la normativa que rige a cada juego o
apuesta, sin perjuicio de la posible sancién administrativa
accesoria por la comisién de infracciones calificadas como
muy graves o graves por la Ley 2/2000, de 28 de junio, del
Juego de la Comunidad Auténoma de Aragén.

4. La resolucién que acuerde la cancelacion fijard el plazo
para llevar a cabo la retirada de la explotacién del modelo,
elemento o material de que se trate, que nunca podra ser
superior a tres meses.

Articulo 18. Cesiones.

1. Podran cederse los derechos de fabricacion de un modelo,
elemento o material de juego o apuestas inscrito y debidamen-

te homologado si el cedente y el cesionario figurasen inscritos
en la Seccién de «<Empresas» del Libro correspondiente del
Registro General del Juego, debiendo comunicarlacesién ala
Direccién General competente en materia de Juego mediante
la documentacién que acredite su existencia.

2. Esta Direccion General se relacionard inicamente, res-
pecto del modelo, elemento o material de juego o apuestas
concreto, con el titular de la inscripcion.

3. La cesién se anotard mediante nota marginal en el
correspondiente asiento de inscripcidn.

TITULO IV. DEL REGISTRO DE PROFESIONALES
Y DEL PERSONAL DE LAS EMPRESAS DE JUEGO.

Articulo 19. Objeto de inscripciones.

1. Las personas que, de acuerdo con su normativa especifi-
ca, deban estar en posesion de la correspondiente acreditacion
o documento profesional, serdn objeto de inscripcion, en la
Seccién y Libro correspondiente del Registro General del
Juego.

2. Corresponde a los representantes legales de las empresas
de mdaquinas de juego y de expedicién de apuestas deportivas
o de competicién promover la inscripcion de su personal
laboral dedicado a la gestién y explotacion de las maquinas de
juego.

3. No existe limitacién en cuanto al niimero de documentos
profesionales que pueda tener una persona fisica.

4. El documento profesional serd expedido por la Direccién
General competente en materia de juego en el plazo de un mes,
contado desde la presentacion de la solicitud de la misma,
entendiéndose concedido si no se otorgase en el transcurso de
éste plazo.

5. Concedido el oportuno documento profesional, seglin
normativaespecificade cadajuego, se procederd seguidamen-
te a su inscripcién en la Seccién y Libro correspondiente del
Registro General del Juego.

6. La expedicién del documento profesional tendrd cardcter
reglado, pudiendo ser suspendido o revocado segtin lo estable-
cido en la normativa reguladora del régimen sancionador en
materia de juego, lo que inhabilitard temporal o definitiva-
mente a su titular de la posibilidad de ejercer su actividad
profesional.

Articulo 20. Obligacion de informacion.

1. La empresa deberd de comunicar las bajas definitivas y
demds cambios laborales relevantes que se produzcan en el
personal de la misma, en el plazo de treinta dias de producirse
ésta, salvo las empresas que gestionen salas de bingo cuya
comunicacion deberd de efectuarse dentro de los cinco prime-
ros dias héabiles de cada mes, al igual que las altas de su
personal.

2. El personal que preste sus servicios en una empresa de
juego o apuestas estd obligado a proporcionar a los agentes de
la autoridad competentes en materia de juego toda la informa-
cién y documentacién que se les solicite sobre el ejercicio de
las funciones propias de cada uno.

Articulo 21. Vigencia y renovacion de la inscripcion.

El documento profesional tendrd el periodo de validez que
establezca el Reglamento especifico de cada juego o apuesta,
asi como, en su caso, el plazo de renovacién que en el mismo
se prevea.

TITULO V. DEL REGISTRO DE PROHIBIDOS
DE ACCESO AL JUEGO.

Articulo 22. Objeto de inscripciones.

1. Se crea la Seccién de «Prohibidos» en cada uno de los
Libros del Registro General del Juego como instrumento ttil
para prevenir la adiccidn al juego, para contribuir a la rehabi-
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litaciéon de usuarios que hubieran podido ser afectados por
alteraciones derivadas de la adiccién al juego y para hacer
efectiva la prohibicién de acceso a los locales de juego.

2. Lainscripcién en la Seccion de «Prohibidos» del corres-
pondiente Libro, segtin modalidad de juego o apuesta, inclui-
ra:

a) Las personas que voluntariamente soliciten por si o por
sus representantes legales que les sea prohibida la entrada en
los establecimientos de juego o apuestas autorizados.

b) Las personas sancionadas por infracciones tipificadas
como graves o muy graves por la Ley 2/2000, de 28 de junio,
del Juego de la Comunidad Auténoma de Aragén o por la
normativa especifica de desarrollo de cada juego o apuesta.

c¢) Las personas que presenten adiccién patoldgica al juego,
asolicitud de los familiares que dependan econémicamente de
aquéllas.

d) Las personas que, previa tramitacién de procedimiento
administrativo instruido al efecto, sean incluidas en larelacion
de personas con acceso prohibido a los locales de juego o
apuestas, mediante resolucién administrativa y por el tiempo
que la misma determine.

e) Aquellas personas respecto de las que las empresas
titulares de los locales de juego o apuestas, por razones
fundadas soliciten su inclusion, en cuyo caso la prohibicién
sOlo obligard al establecimiento que lo haya solicitado, salvo
que circunstancias aconsejen extender dicha prohibicion.

3. Seran, ademds, practicadas de oficio las inscripciones que
provengan de la Administracién del Estado en el ejercicio de
sus respectivas competencias.

Articulo 23. Procedimiento de inscripcion.

1. La inscripcidn se solicitard ante la Direccién General
competente en materia de juego, sin perjuicio de los supuestos
previstos en las letras b) y d) del apartado segundo del articulo
anterior que podrén ser promovidos de oficio por la adminis-
tracion.

2. Silainscripcién fuera promovida por el propio interesado
o por su representante legal, éstos deberdn de aportar los
siguientes datos:

a) Nombre, apellidos, acompafiando fotocopia del Nimero
de Identificacion Fiscal o documento equivalente.

b) Domicilio, a efectos de notificaciones.

¢) Fecha de la inscripcién.

d) Causa de la inscripcién.

e) Vigencia de la prohibicién.

f) Tipo de establecimiento para el que solicita la prohibicién
de acceso.

g) Ambito territorial para el que se solicita la prohibicién.

h) Nombre, apellidos, acompafiando fotocopia del Niimero
de Identificacion Fiscal o documento equivalente y domicilio
del representante legal, en su caso.

3. En los supuestos en que conforme a la normativa especi-
fica de cada juego o apuesta se solicite la inscripcién de un
familiar, el solicitante deberd de aportar, ademas de las cre-
denciales sefialadas en el parrafo anterior, los siguientes datos:

a) Sunombre, apellidos, domicilio a efectos de notificacio-
nes y fotocopia del Nimero de Identificacién Fiscal o docu-
mento equivalente.

b) Justificacién documental de la adiccion patolégica de la
persona a la que se solicita su inscripcién y de la dependencia
econdmica directa del solicitante de la inscripcion de aquélla.

¢) Titulo de legitimacion del promotor de la inscripcién.

d) Testimonio de la resolucién judicial firme que declare
incapaz, prédigo o culpable de quiebra fraudulenta a la perso-
na que se pretenda inscribir, en su caso, y en tanto no haya sido
rehabilitado.

4. La inscripcidén por la Direccién General competente en
materia de juego se efectuard previa tramitacién del oportuno
procedimiento administrativo.

5. Con independencia de las personas respecto a las cuales
se haya solicitado su inclusién en la Seccién de «Prohibidos»
del Libro correspondiente, los titulares de los establecimien-
tos de juego o apuestas, basandose en su derecho de admisidn,
podrén prohibir la entrada en su establecimiento a las personas
de las que consten datos que permitan suponer fundadamente
que habran de observar una conducta desordenada o cometer
irregularidades en la practica del juego o apuesta correspon-
diente. Asimismo podran invitar a abandonar el estableci-
miento a aquellos que perturben el orden o el normal desarro-
llo de los juegos o apuestas.

Articulo 24. Vigencia de la inscripcion.

1. Lasolicitud de inscripcion en la Seccion de «Prohibidos»
del Libro correspondiente del Registro General del Juego,
formulada por el propio interesado, por su representante legal
o por familiar legitimado producird la inscripcién inicial en el
asiento correspondiente por el plazo solicitado. El transcurso
del plazo solicitado producird la cancelacion de la inscripcion.

2. En los supuestos en que la inscripcion inicial tenga su
origen en una resolucién administrativa, ésta sefialard el plazo
de vigencia de la inscripcion, transcurrido el cual se producira
la cancelacién de la misma.

3. El prohibido, surepresentante legal o el familiar legitimado
que hubiera promovido la inscripcién en la Seccién de Prohibi-
dos del Libro correspondiente si desean dejar sin efecto la
inscripcidn antes de la finalizacion del plazo de vigencia que
solicitd, deberd de solicitarlo por escrito y abonar la correspon-
diente tasa administrativa por la prestacién de servicios admi-
nistrativos, procediendo sin mds trdmite la Direcciéon General
competente en materia de juego a cancelar su inscripcion.

4. La cancelacién de las inscripciones serd acordada por el
mismo 6rgano que resolvié la inscripcion y serd comunicada
a los establecimientos afectados.

Articulo 25. Control de prohibicion de acceso.

1. El control de la prohibicién de acceso de las personas
inscritas en las referidas Secciones serd ejercido por el perso-
nal de los servicios de admision de los sefialados estableci-
mientos de juego o apuestas.

2. Igualmente corresponde a los servicios de admisién y
control de los establecimientos de juego y apuestas asegurar el
cumplimiento de las prohibiciones y limitaciones de acceso
previstas en el articulo 7.3 y 33.1 de la Ley 2/2000, de 28 de
junio, del Juego de la Comunidad Auténoma de Aragén,
disposiciones de desarrollo de cada modalidad de juego o
apuestas y normativa especifica de los servicios de admision.

Articulo 26. Remision de personas con acceso prohibido a
Casinos de juego y Salas de bingo.

La Direccién General competente en materia de juego
remitird a cada una de las personas fisicas o juridicas autori-
zadas para la explotacion de un Casino de juego o Sala de
bingo, la relacién de las nuevas inscripciones y cancelaciones
en la Seccién de «Prohibidos» del Libro correspondiente, con
indicacion del nombre, apellidos, Numero de Identificacién
Fiscal o documento equivalente, fecha de inicio del alta de
prohibido, duracién y dmbito territorial. En todo caso, los
datos que se transfieran a los sistemas de informacién de los
citados locales de juego omitirdn toda referencia del promotor
delainscripcién, de laresolucién judicial, en su caso, asi como
de la causa de inscripcion.

TITULO VI. PUBLICIDAD DE LOS DATOS
DEL REGISTRO GENERAL DEL JUEGO

Articulo 27. Publicidad Registral.

1. Los datos de las personas fisicas y juridicas que figuren
inscritas en el Registro General del Juego, deberan de estar
debidamente custodiados de conformidad con la legislacién
sobre proteccion de datos de caracter personal.
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2. La publicidad registral se hara efectiva por certificacion
o mediante nota informativa del contenido de los asientos del
Registro General del Juego.

3. Las certificaciones y las notas informativas deberan de
solicitarse por escrito y serdn expedidas por el Jefe del Servi-
cio con competencia en la gestiéon del Registro General del
Juego.

Articulo 28. Acceso a las Secciones de Prohibidos

1. Las Secciones de «Prohibidos» de los diferentes Libros
del Registro General del Juego tendrdn cardcter reservado y no
podré darse publicidad en manera alguna, siendo su contenido
conocido exclusivamente por la Administracién y por las
empresas de juego o apuestas afectadas.

2. El acceso alainformacion, estadistica o no, inscrita en las
sefialadas Secciones deberd estar autorizado por el Director
General con competencias en materia de juego, salvo cuando
dicho acceso sea motivado por resolucién judicial.

3. Lainformacion estadistica que se pretenda obtener de las
referidas Secciones en ningtin caso podrd contener datos
relativos a las personas inscritas o a los promotores de la
inscripcion.

II. Autoridades y personal
a) Nombramientos, situaciones
e incidencias

DEPARTAMENTO DE ECONOMIA, HACIENDA
Y EMPLEO

126 RESOLUCION de 29 de diciembre de 2003, de la

Direccion General de la Funcion Piiblica, por la

que se dispone el cese de D* M” Antonia Larraz

Sierra como Secretaria del Director General de
Administracion Local y Politica Territorial.

A propuesta del Departamento de Presidencia y Relaciones
Institucionales y de conformidad con lo dispuesto en el articu-
lo 40.1) del VI Convenio Colectivo para el personal laboral
que presta servicios en la Diputacion General de Aragén, se
dispone el cese, a peticién propia, en el puesto de trabajo que
tiene actualmente reservado como Secretaria del Director
General de Administracién Local y Politica Territorial (N°
RPT 15874), de D*. M*. Antonia Larraz Sierra, personal
laboral fijo con categoria profesional de Auxiliar Administra-
tivo, con D.N.I. 17.148.672, agradeciéndole los servicios
prestados.

Contra la presente Resolucién podré interponerse reclama-
cién previa a la via judicial laboral, de conformidad con lo
establecido en el texto refundido de la Ley de Procedimiento
Laboral aprobado por Real Decreto Legislativo 2/1995, de 7
de abril.

Zaragoza, 29 de diciembre de 2003.

El Director General de la Funcion Publica,
LUIS ROLDAN ALEGRE

127 RESOLUCION de 8 de enero de 2.004, de la
Direccion General de la Funcion Piiblica, por la
que se resuelve la convocatoria para la provision,
por el sistema de libre designacion, de un puesto
vacante en el Departamento de Educacion, Cultu-
ray Deporte.

Vistas las solicitudes presentadas a la convocatoria para la
provisién por el sistema de libre designacién, del puesto de
Secretario/a de Viceconsejero, publicada por Resolucién de 3
de noviembre de 2003 («Boletin Oficial de Aragén» de 12 de

noviembre de 2003), a propuesta del Departamento de Educa-
cién, Culturay Deporte, y en virtud de la competencia estable-
cida en el articulo 6.3 w) del Decreto 208/1999, de 17 de
noviembre, esta Direccion General resuelve:

Nombrar a D.* M.* Carmen Romeo Burguete, N.° registro
personal: 2908853135 A2031-11, para el puesto de Secretaria
de Viceconsejero del Departamento de Educacién, Cultura y
Deporte con N.° R.P.T.: 18512.

Contra la presente Resolucién, que no pone fin a la via
administrativa, podra interponerse recurso de alzada ante el
Consejero de Economia, Hacienda y Empleo, en el plazo de un
mes computado a partir del dia siguiente al de su publicacién
en el «Boletin Oficial de Aragén», de conformidad con lo
dispuesto en los articulos 114 y 115 de la Ley 30/1992, de 26
de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones
Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun, en la
redaccién dada por Ley 4/1999, de 13 de enero.

Zaragoza, 8 de enero de 2004.

El Director General de la Funcion Publica,
LUIS ROLDAN ALEGRE

RESOLUCION de 8 de enero de 2004, de la Direc-

128 cion General de la Funcion Piblica, por la que se
resuelve la convocatoria para la provision, por el
sistema de libre designacion, de un puesto vacante
en el Departamento de Industria, Comercioy Tu-
rismo.

Vistas las solicitudes presentadas a la convocatoria para la
provisioén por el sistema de libre designacién, del puesto de
Secretario/a de Consejero, publicada por Resolucién de 18 de
noviembre de 2003 («Boletin Oficial de Aragén» de 28 de
noviembre de 2003), a propuesta del Departamento de Indus-
tria, Comercio y Turismo, y en virtud de la competencia
establecida en el articulo 6.3 w) del Decreto 208/1999, de 17
de noviembre, esta Direccion General resuelve:

Nombrar a D.* Luisa Marifa Peir6 Villares, N.° registro
personal: 2515210457 A2031-11, para el puesto de Secretaria
de Consejero de Industria, Comercio y Turismo con N.°
R.P.T.: 15845.

Contra la presente Resolucién, que no pone fin a la via
administrativa, podra interponerse recurso de alzada ante el
Consejero de Economia, Hacienda y Empleo, en el plazo de un
mes computado a partir del dia siguiente al de su publicacién
en el «Boletin Oficial de Aragén», de conformidad con lo
dispuesto en los articulos 114 y 115 de la Ley 30/1992, de 26
de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones
Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun, en la
redaccién dada por Ley 4/1999, de 13 de enero.

Zaragoza, 8 de enero de 2004.

El Director General de la Funcion Publica,
LUIS ROLDAN ALEGRE

RESOLUCION de 9 de enero de 2004, de la Direc-

129 cion General de la Funcion Piblica, por la que se
resuelve la convocatoria efectuada por Resolucion
de 16 de octubre de 2003 para cubrir, por el sistema
de libre designacion, dos puestos de Conductor de
Vehiculos de Altos Cargos (Consejero de Econo-
mia, Hacienda y Empleo).

Vistas las solicitudes presentadas por los aspirantes a la
provision, por el sistema de libre designacidn, de los puestos
de trabajo N° RPT 18499 y 1143, Conductor de vehiculos de
altos cargos, a la que se refiere la convocatoria efectuada por
Resolucion de 16 de octubre de 2003 («Boletin Oficial de
Aragén» n.° 130, de 29 de octubre de 2003), de acuerdo con el




